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Mirabilia. Ritorna «Abbasso la pedagogia», un delizioso libello di Giampaolo Dossena:
dalla storia di una commerciante di Udine un’indagine su natura e storia del gioco

Bei passatempi d’altri tempi

Stefano Salis

ietro la porta rossa c’¢
uno scrigno, una mac-
china deltempo, unasi-
lente, vividissima, san-
tabarbara di emozioni,
stupore, Sorriso e cono-
scenza. Dietro la porta rossa, ¢’e un
mondo - che € ancora il nostro mon-
do, pur condistanza - che attende di
essererecuperato, conosciuto; amato.
O, forse, soprattutto, “giocato”. La
portarossaéalsecondo piano diuna
casa al centro di Udine: qui Ida Sello
(1890-1971) hatenuto bottega, magaz-
zino all’avanguardia nel suo settore
che riforniva scuole, enti e asili (non
eradestinato al dettaglio), dagli anni
20finoallamorte: impresaincantata
(macommercialmente accorta), pio-
nieristica in fatto di giocattoli,
gi(u)ochi disocieta, e, citoallarinfusa
daquelchericordodiavervistoinuna
visitaveloce, animaliinlegno ebirilli,
figurine e bambole, trombette e biglie,
pennini e piume, “oche” grasse e tom-
bole d’Etiopia, simil Pik Badaluke Tir-
limbirli, meccanietimbri, Ri-Ro-Rae
Mago Cif, puzzle e cubi, perline e car-
riole, trottole e dadi; e moltoaltro: og-
getti incredibili, design e bellezza,
qualiti estetica prima che utilitae, sia
mai, didattica. «Unascopertaarcheo-
logica»: cosi la defini il piti profondo
conoscitore di giochi - e loro, vaste,
implicazioniculturali - cheabbiamo
avuto, Giampaolo Dossena (1930-
2009).I1quale, aquella“scoperta”, de-
dico un deliziosolibro, dallo sviante,
ma calzante, titolodi Abbasso la peda-
gogia che torna ora daMarietti 1820,
che aggiunge cos, all’'ottimo bottino
recente, una “novita” sostanziosa.
Orapero, prima eanche pitiche af-
frontare il “contenuto” del libro - la
descrizione ela pubblica dichiarazio-
ne di esistenza di tale giacimento di
passatempi d’altri tempi, accatastati,
ancor oggi, senza definitiva cataloga-
zione —varidatogiusto postoa Dosse-
na(eccelso collaboratorediqueste pa-
gine)nel panoramaletterario eintel-

lettuale italiano. C’e unindizio, nelli-
bretto. Cito: «Chisiinteressadistoria
etecnica dei giochi, con un atteggia-
mento pilio meno antropologico, alla
Huizinga, alla Caillois, spessononsa
nulladipedagogia. Nonsembrasene
curassero né Huizinga né Caillois».
Sono, questi, i padri di Dossena,
che quili dichiara senza paura, e con
cognizione dicausa. Ese Homo Ludens
di Huizinga ebbel'onore (e viceversa)
di una bella (e non priva di critiche)
prefazione di Umberto Eco, fulostes-
soDossenaaoccuparsidel Cailloislu-
dico. Huizinga-Caillois-Eco-Dossena:
¢ un filone aurifero che, gratta dove
vuoi, vengon fuori solo pepite. La
scrittura di Dossena e di quelle che -
come per Piero Camporesi - oltrepas-

saesconvolge le normali, inutili, eti-
chette. Prosabreve, elegante, struttura

avvolgente, ipnotica, divagante, lieta
esapiente: una girandoladirichiami,
diallusioni, dirimandicherivela, ma
nonostenta, un’imbarazzante erudi-
zione (utile a spernacchiare gli acca-
demici approssimativi), che travalica
le specificita e, perd, saquandoritrar-
si: Dossena riesce pilt che a mostrare
lasapienzasuundeterminatogiocoa
ispirarelavogliadisaperne dipitiedi
giocarlo con consapevolezza. Elacita-
zione didue opere, comel’eccentrica
Storia confidenziale della letteratura
italiana (dove applica al paludatissi-
mo, equantonoioso genere, lesue ca-
pacita affabulatorie) e il nostalgico e
spiritoso Mangiare bananenel qualela
zavorra, elodicoinsensobuono, della
memoria personale (ma collettiva),
che lui aveva ingombrante e precisa,
servaa collocarel’opera di Dossena.

Un autore, parole di Fofi che tra-
scrivoe confermoin pieno, che «osava
preferireil breve allungo, il comicoal
serioso, illudicoall’edificante, il fertile
all’inerte, il sottotono alla pompaeil
Novellino al Decameron. Parente dei
grandi bizzarrie dei grandi “minori”
edeigrandienciclopedicidellanostra
storialetteraria, i suoi scrittisonode-
stinatiarestare», Cosié: horiletto, in
questi giorni, moltisuoiarticoli, digi-
talizzati meritoriamente daarchivio-
deigiochi.it: pochi scrittori— scrittori,

dico, non giornalisti — hannolasuali-
berta, la capacita di comunicare col
lettore, Yentusiasmo, 'ironia: la bel-
lezza della conoscenza. La voglia di
giocare e sapere; ché il gioco, sisa, &
roba da prendere seriamente.

E perci6, veniamoanoi: questacol-
lezionelda Sello, salvataconamoreeri-
spetto dalla pronipote Mariaefattada
mighaiadipezzistraordinari, perrarita,
oggettiva qualita estetica e ludica, per
capacitadirivelare o evocareunmondo
passato, meriterebbe collocazione, stu-
dio e fruizione in un museo, a Udine o
altrove (e magari alla Fondazione Be-
nettondi Treviso: sarebbe perfetta) per
nondisperdere un patrimonio che, mi-
racolosamente, € scampato intatto al
tempoedocumentagiochi, giocattolie
modalita di divertimento e apprendi-
mento che meraviglianoe commuovo-
no.Manon e questione dinostalgia, di
uncomegiocavano: e questione diauto-
percezione di una societa; di identita.
Dossenascrive primadell'avventodefi-
nitivodeglischermi,chehannosmate-
rializzato molte cose (lamusica, il cine-
ma, latv) el'uso stesso delle mani.

L’intermediazione diuno schermo,
tablet, pcosmartphone, simulatalora
ilgioco, maspessononlo costituisce:

ce ne faremo una ragione, eppero,
ogni tanto, resta la forza ingenuae il
saporediungioco datavola, unatom-
la, unpuzzle. Diunapartitadibiglie
ainseguimentosuterreniruvidi, diun
quilone che fruscia nel cielo terso.

" Restal'aperturaversoun’infanzia
irrimediabilmente (gioiosamente)
analogica e povera, congiochifattida
pezzitrovati(legnetti o pietre) e rego-
le inventate 1i per li - vedi il recente
Camilleri sui suoi giochi d’infanzia,
struggente e allegro -, sudore e gi-
nocchiasbucciate, vento, amici e feli-
citaall’arfaaperta. Inunsuoaforisma,
G. B. Shaw scrisse: «L’uomo non
smette di giocare perché invecchia,
mainvecchia perché smette digioca-
re», Dossena chiude cosiillibrettosu
Ida Sello: «io non sono una persona
normale. Io faccio quel che mi pare.
Come spero facciate voi senza seguire
lemode (modadigiocareilgiocoxog-
gi, moda di non giocare pittil gioco x
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domani). Domanda: “Dottore, non
gioco mai: e grave?”. Risposta: “Credo
di si”». Giocate ancora, con tutta la

necessitachel’attorichiede.Daqual- tempo andato. Ma non perduto.

cheparte c’¢, per ciascuno dinoi, una
porta rossa da aprire. E ritrovare il

Toccaate!

& RIPRODUZIONE RISERVATA

Trottole.

Un fotogramma
tratto

da bellissimo film
(facile da trovare
anche su
Youtube) che

gli Eames
dedicarono alle
trottole ed altri
giochi rotanti.

Il film breve, da
titolo Tops (1969)
avevauna
colonna sonora
di Elmer
Bernstein (foto:
Eames office).
Della trottola,
«tortula» parla
anche Andrea
Camilleri nel suo
libro postumo
Piccola
enciclopedia

di giochi per
l'infanzia, appena
edito, in preziosa
tiratura limitata,
dalle Edizioni
Henry Beyle
(henrybeyle.com)

25 ANNI
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Uncaso
europeo.
Compie 25 anni
la rivista «Ludica.
41 Annalidistoria
e civilta del
giocox.,
Pubblicata dal
1995, & una delle
prime riviste
in Europa,

e oggi l'unica,
aoccuparsidi
storia del gioco.
Larivista, diretta
da Gherardo
Ortalli,

% & pubblicatadalla

y%s Fondazione
Benetton Studi
Ricerche con
la collaborazione
diViella Libreria
Editrice.
Lasezione
monografica
di questo numero,
il 25, & dedicata
al rapporto tra
«Performance,
politica e gioco»
e costituita
da una selezione
di relazioni
presentate
al convegno
annuale
dell'International
Society for
Cultural History
tenutosia New
York nel 2018
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